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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Основы программирования

1.1. Область применения программы
Программа учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования» предназначена для реализации требований федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по программе подготовки специалистов среднего звена специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование».
Программа учебной дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования» разработана в рамках выполнения работ по внесению изменений (дополнений) в образовательную программу  по специальности среднего профессионального образования 09.02.07 «Информационные системы и программирование», в целях внедрения международных стандартов подготовки высококвалифицированных рабочих кадров,  с учетом передового международного опыта движения WorldSkills International (WSI), на основании компетенции WSR «Разработка программного обеспечения» и с учетом профессионального стандарта «Программист», утвержденного приказом Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 18 ноября 2013 года №679н, интересов работодателей в части освоения дополнительных видов профессиональной деятельности, обусловленных требованиями к компетенции  WSR «Разработка программного обеспечения».
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование» принадлежит к общепрофессиональному циклу.
Дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» имеет междисциплинарные связи с другими дисциплинами. Обеспечивающими по отношению к дисциплине «Основы алгоритмизации  и программирования» являются дисциплины «Математика», «Информатика и ИКТ», «Информационные технологии».
В свою очередь, знания и умения по дисциплине «Основы алгоритмизации и программирования» необходимы для освоения профессионального модуля ПМ.01 «Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем».

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 
уметь:
· У1 осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого и высокого уровней;
· У2 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;
· У3выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля;
· У4осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования;
знать:
· З1основные этапы разработки программного обеспечения;
· З2основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования;
· З3основные принципы отладки и тестирования программных продуктов.
Дисциплина «Основы программирования» направлена на формирование элементов профессиональных компетенций, включающих в себя:
· ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
· ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.
· ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
· ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
· ПК 1.5. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода.
Дисциплина «Основы программирования» формирует следующие общие  компетенции, включающие в себя способность и готовность:
· ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
· ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
· ОК  03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
· ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
· ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
· ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей.
· ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
· ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.
· ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
· ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке.
· ОК 11. Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.

1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
Максимальной учебной нагрузки обучающегося 60 часов, в том числе:
- обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 42 часов;
- самостоятельной работы обучающегося 18 часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	60

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	42

	в том числе:
	

	лабораторные работы
	

	практические занятия
	30

	контрольные работы
	

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	18

	в том числе:
	

	Внеаудиторная самостоятельная работа
	18

	Итоговая аттестация в форме экзамена
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Основы алгоритмизации программирования»

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные  работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1
Основные принципы программирования. 
Этапы решения задачи на компьютере. Методы программирования
	Содержание учебного материала
	1
	2

	
	1
	Введение
Основные задачи курса и связь с другими дисциплинами. Понятие программирования. История возникновения программирования. Место программирования в обществе.
	
	

	
	2
	Этапы решения задачи на компьютере
Описание этапов решения задачи на компьютере. Языки программирования: определение, классификация, примеры. Определения программы, команды, компилятора. Понятие плохо поставленной задачи.
	
	

	
	3
	Методы программирования. Структурный метод программирования
Методы программирования: структурный, модульный, объектно-ориентированный. Определение технологии программирования. Основные технологии разработки программного обеспечения. Суть структурного программирования. Две методики (стратегии) разработки программ: программирование "сверху вниз" и программирование "снизу вверх". Достоинства структурного программирования. Принципы структурного программирования.  
	
	1

	
	4
	Модульный и объектно-ориентированный методы программирования
Понятие модульного программирования. Понятие и структура модуля в терминах языка программирования. Достоинства ООП метода программирования.
	
	

	Раздел 2
Программирование на алгоритмическом языке 
	
	
	

	Тема 2.1.
Основные элементы языка программирования Pascal
	Содержание учебного материала
	1
	2

	
	1
	Лексика языка 
Данные: определение, виды. Типы данных: определение, виды. Структура программы. Определения идентификатора, константы, переменных. Синтаксис объявления констант. Типы переменных. Синтаксис объявления переменных.
	
	

	
	2
	Среда программирования 
Среда программирования: возможности, интерфейс, горячие клавиши, обзор справочной системы. Возможные ошибки при написании программ.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем). Подготовка презентаций.

Тематика внеаудиторной самостоятельной работы

1. Обзор справочных систем сред программирования Eclipse IDE и Visual Studio.
	2
	

	Тема 2.2.
Операторы языка программирования Pascal
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	1
	Оператор присваивания
Определение оператора. Оператор присваивания: определение, структура, примеры. Основные математические соотношения и операции. Стандартные  математические функции. Порядок выполнения математических операций.
	
	

	
	2
	Операторы ввода-вывода
Оператор ввода: синтаксис, особенности, примеры. Оператор вывода: синтаксис, особенности, примеры.
	
	

	
	3
	Условный оператор 
Условный оператор: синтаксис, особенности, пример. Основные алгоритмические конструкции. Виды  алгоритмических структур: следование, ветвление, цикл и функция. Основные элементы схем алгоритма: терминатор (пуск-останов), процесс, решение, предопределенный процесс и данные (ввод-вывод). Линейные алгоритмы: блок-схема, пример. Разветвляющиеся алгоритмы: определение, особенность, блок-схема, пример. 
	
	

	
	4
	Сложные условия  
Вложенные условные операторы. Сложные условия. Определение сложных условий. Порядок выполнения сложных условий. 
	
	

	
	5
	Оператор выбора
Оператор выбора: синтаксис, особенности, примеры.
	
	

	
	6
	Цикл с известным числом шагов 
Определение цикла. Цикл: синтаксис, особенности, пример. Изменение шага.
	
	

	
	7
	Цикл с предусловием 
Цикл с предусловием: синтаксис, особенности, пример. 
	
	

	
	8
	Цикл с постусловием 
Цикл с постусловием: синтаксис, особенности, пример.
	
	

	
	Практические занятия
	16
	3

	
	1
	Разработка  программ с использованием оператора присваивания.
	
	

	
	2
	Разработка программ с использованием операторов ввода-вывода.
	
	

	
	3
	Разработка программ с использованием математических функций.
	
	

	
	4
	Разработка программ с использованием оператора условия.
	
	

	
	5
	Разработка программ разветвляющейся усложненной структуры.
	
	

	
	6
	Разработка программ с использованием булевых переменных.
	
	

	
	7
	Разработка программ с использованием сложных условий.
	
	

	
	8
	Разработка программ с использованием оператора выбора.
	
	

	
	9
	Разработка программ с использованием различных операторов.
	
	

	
	10
	Разработка программ с использованием цикла с предусловием.
	
	

	
	11
	Разработка программ с использованием цикла с постусловием.
	
	

	
	12
	Разработка программ с использованием  сложных циклов.
	
	

	
	
	Самостоятельная работа обучающихся

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы. Решение задач.

Тематика внеаудиторной самостоятельной работы

1. Разработка программ по заданным блок-схем линейной структуры
2. Разработка программ по заданным блок-схем разветвляющейся структуры
3. Разработка программ по заданным блок-схем циклической структуры
4. Разработка программ на нахождении произведения последовательности.
	2
	

	Тема 2.3.
Массивы
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	1
	Одномерные массивы
Определение массива. Синтаксис объявления одномерного массива. Ввод и вывод одномерных массивов. 
	
	

	
	2
	Двухмерные массивы 
Синтаксис объявления одномерного массива. Ввод и вывод двухмерных массивов.
	
	

	
	3
	Поиск максимального элемента массива
Алгоритм поиска максимального и минимального элемента массива. 
	
	

	
	4
	Реверс и циклический сдвиг массива. 
Реверс массива: идея, алгоритм, код программы. Циклический сдвиг: идея, алгоритм, код программы.
	
	

	
	5
	Сортировка массивов
Определение сортировки. Виды алгоритмов сортировки. Метод пузырька. Метод перебора. 
	
	

	
	6
	Линейный и двоичный поиск в массиве.
Линейный и двоичный поиск в массиве: идея, алгоритм, код программы, сравнение методов поиска.
	
	

	
	Практические занятия
	6
	3

	
	1
	Разработка программ на формирование массивов.
	
	

	
	2
	Разработка программ на реверс массивов.
	
	

	
	3
	Разработка программ на поиск максимальных (минимальных) элементов массива.
	
	

	
	4
	Разработка программ на сортировку массивов.
	
	

	
	5
	Разработка программ на поиск в массиве.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем). Решение задач.

Тематика внеаудиторной самостоятельной работы
1. Разработка программы на поиск максимального элемента массива среди элементов с четными индексами.
2. Разработка программы сортировку массивов методом пузырька только элементов с четными индексами. 
	2
	

	Тема 2.4.
Процедуры и функции
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	1
	Процедуры и функции
Понятие подпрограммы. Определение процедуры и функции. Различие между процедурами и функциями. Формальные и фактические параметры. Глобальные и локальные переменные. 
	
	

	
	2
	Процедуры, определенные пользователем
Процедуры, определенные пользователем: синтаксис, передача аргументов. Организация процедур, стандартные процедуры.
	
	

	
	3
	Функции, определенные пользователем
Функции: определение, синтаксис, особенности и примеры. Функции: способы организации и описание. Вызов функций. Стандартные функции.
	
	

	
	Практические занятия
	6
	3

	
	1
	Разработка программ с использованием процедур.
	
	

	
	2
	Разработка программ с использованием функций.
	
	

	
	3
	Разработка программ с использованием глобальных и локальных переменных.
	
	

	
	4
	Разработка программ с использованием различных подпрограмм.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем). Решение задач.

Тематика внеаудиторной самостоятельной работы

1. Разработка программ с использованием стандартных процедур.
2. Разработка программ с использованием стандартных функций.
	2
	

	Тема 2.5.
Строки
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	1
	Строки
Объявление строковых типов данных. Функции преобразования типов.
	
	

	
	2
	Операции со строками
Стандартные функции и процедуры для работы со строками. Поиск, удаление, замена и добавление символов в строке. 
	
	

	
	Практические занятия
	2
	3

	
	1
	Разработка программ с использованием стандартных функций работы со строками
	
	

	
	2
	Разработка программ с использованием стандартных процедур работы со строками
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем). Решение задач.

Тематика внеаудиторной самостоятельной работы

1. Разработка программ с использованием сложных процедур и функций.
	4
	

	 
	
	
	

	Раздел 3.
Основные принципы объектно-ориентированного программирования. 
Основные понятия и основные компоненты объектно – ориентированного программирования. 
	Содержание учебного материала
	2
	2


	
	1

	Объектно-ориентированное программирование
Базовые понятия ООП: объект,  его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта. 
Свойства и события компонентов 
Понятие свойства компонентов (элементов управления). Виды свойств. Синтаксис определения свойств. Понятие события компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. Создание процедур на основе событий.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы (по вопросам к параграфам, главам учебных пособий, составленным преподавателем). Подготовка рефератов и презентаций.

Тематика внеаудиторной самостоятельной работы

1. Основной принцип ООП: полиморфизм.
2. Обзор панелей компонентов.
3. Различные способы выполнения проекта.
4. Создание формы в Delphi.
5. Создание формы в Visual Studio
	6
	

	
	Всего
	60
	



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация учебной дисциплины требует наличия лаборатории Организации и принципов построения информационных систем. 
Оборудование учебного кабинета:
· посадочные места по количеству обучающихся;
· рабочее место преподавателя.
Технические средства обучения:
· компьютер с лицензионным программным обеспечением и мультимедиапроектор;
· среда программирования Pascal ABC;
· среда программирования Delphi 10 Light;
· среда программирования MS Visual Studio.

5.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники: 
1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования. – М: ОИЦ «Академия». 2013. - 304 с.
2. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования. Практикум. – М: ОИЦ «Академия». 2013. - 144 с.
Дополнительная литература:
1. Фаин Я. Программирование на Java. – Electronic Edition, 2011. – 231 с.
2. Столяров А.В. Введение в язык C++. – М.: МАКС Пресс, 2012. – 128 с.
3. Доусон М. Программируем на Python. – СПб.: Питер, 2014. – 416 с.
4. Хахаев И.А. Практикум по алгоритмизации и программированию на Python. – М.: Альт Линукс, 2010. – 126 с.
5. Swaroop C. A Byte of Python. – Electronic Edition, 2013. – 159 с.
Интернет – ресурсы:
1. Интернет-Университет Информационных Технологий: www.intuit.ru
1. Интерактивный учебник языка Python: www.pythontutor.ru
1. Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов: www.fcior.edu.ru
1. Бесплатная электронная библиотека онлайн «Единое окно к образовательным ресурсам» www.window.edu.ru
4.КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(компетенции, освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	
	

	В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
	Текущий контроль умений осуществляется в ходе выполнения практических работ,  решения профессиональных задач, выполнения внеаудиторной самостоятельной работы. 

	У1 осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого и высокого уровней;
У2 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;

	Практические работы на разработку программ в средах программирования Python IDLE и Visual Studio, решение исследовательских задач в ходе выполнения внеаудиторной самостоятельной работы.

	У3 выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля;
У4 осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования;

	Практические работы на реализацию построенных алгоритмов в виде программ в средах программирования Python IDLE и Visual Studio, решение исследовательских задач в ходе выполнения внеаудиторной самостоятельной работы.

	В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать
	Текущий контроль знаний осуществляется в процессе изучения теоретической части в форме устных опросов, тестирования, выполнения контрольных работ.

	З1 основные этапы разработки программного обеспечения;

	Устный опрос, составление опорно-логического конспекта, подготовка рефератов в ходе выполнения внеаудиторной самостоятельной работы, тестирование.

	З2 основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования;

	Устный опрос, составление опорно-логического конспекта, создание презентаций в ходе выполнения внеаудиторной самостоятельной работы, тестирование.

	З3 основные принципы отладки и тестирования программных продуктов.

	Устный опрос, составление опорно-логического конспекта, решение исследовательских задач в ходе выполнения внеаудиторной самостоятельной работы, контрольная работа.

	Индивидуальный контроль: экзамен
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